
سناریو بازی جانوران مهره دار و بی مهره
راز جنگل مهره دارها:عنواناستادعرب بزرگوار: استادادمریم قلی نژ: دهندهارائه

استوری لاین:نرم افزار 



آشنایی با جانوران مهره دار و بی مهره:هدف آموزشی 
ماهی ها ،دوزیستان،پستانداران،خزندگان:دسته بندی مهره داران 

و پرندگان

داستان بازی 
می  فرین  ست آ گل زی نام جن به  جادویی  گل  بازیکن وارد جن

جانوران .شود قط  ما ف ند ا می کن یادی در آن زندگی  جودات ز مو
!مهره دار اجازه عبور به مرحله ی بعدی را دارند 

روه بازیکن باید با فشار دادن دکمه های درست ،جانوران را به گ
.خودشان  هدایت کند تا بتواند از دروازه ی بعدی عبور کند



شیر
سلطان جنگل

مراحل بازی 
دروازه ی مهره ها :مرحله ی اول 

:روی صفحه تصویر رنگی از جانوران دیده می شود 
مار–عنکبوت –پرنده –ماهی –کرم خاکی 

.ود بازیکن باید مهره دارهارا انتخاب کند تا دروازه باز ش
ماهی ،پرنده و مار :پاسخ درست 
:اگر درست زد 

ون فهمیدی مهره دار یعنی جانوری که ست>! پیام آفرین 
!<بیا بریم مرحله ی بعد .فقرات دارد 

:اگر اشتباه زد 
حان دوباره امت.کرم و عنکبوت مهره ندارند !اوه نه>:پیام 

<.کن

دسته بندی مهره دارها :مرحله ی دوم
دروازه ی رنگی دیده می شود با برچسب5در این مرحله 

هاپستانداران،پرندگان ،خزندگان ،دوزیستان و ماهی:
:و تصاویر روی زمین ظاهر می شوند 

کبوتر –ماهی قرمز –سگ –مار –قورباغه 

بازیکن باید هر تصویررا به دروازه ی درست بکشد 
پستانداران =سگ  :تطبیق درست 

پرندگان =کبوتر -
خزندگان=مار 
دوزیستان=قورباغه 
ماهی ها  =ماهی قرمز 



کروکودیل
بزرگترین خزنده 

ندی  سته ب له ی د می: مرح خش  جانور پ شادی  صدای  خاب درست  با انت
.شود 

:پایان بازی 
امی می گیرد و پی"دانشمند کوچک جانوران"در پایان بازی دانش آموز مدال 

:دیده می شود 
نی مهره دارها چه ویژگی هایی دارند و در " می 5حالا می دا گروه زندگی 

"کنند 


